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PROJETO DE INDICACAO N°  01/2025

Considerando a crescente importancia da modernizagdo do ensino, com a adocdo de
tecnologias digitais como ferramentas pedagdgicas essenciais para o desenvolvimento
dos alunos;

Considerando que o uso de plataformas interativas de ensino tem se mostrado eficaz para
promover a participacdo ativa dos alunos e o aumento do engajamento nas aulas, ao
incorporar elementos dinamicos como quizzes, jogos e desafios educacionais;

Considerando que a capacitagdo dos professores para 0 uso dessas plataformas pode
contribuir significativamente para o aprimoramento da qualidade do ensino e para a
incluséo digital de alunos e educadores;

Considerando que o Estado da Bahia, por meio da Secretaria de Educacdo, ja vem
implementando programas para a inovagdo no ensino, mas que a adogdo efetiva de
tecnologias interativas nas escolas exige um plano estruturado de formag&o continua para
os professores;

Considerando que o Governo do Estado da Bahia tem competéncia para desenvolver e
apoiar iniciativas que promovam a educacao de qualidade em todo o territdrio estadual,
beneficiando tanto os educadores quanto os estudantes;

Considerando que a capacitacdo continua dos professores é um dos pilares essenciais para
a transformacéo das praticas pedagdgicas e a melhoria do aprendizado dos alunos, além
de ser uma oportunidade para a introducao de metodologias ativas de ensino;

Considerando a necessidade de garantir o acesso a recursos educacionais de qualidade,
que atendam as demandas do ensino moderno e preparem os alunos para os desafios do
século XXI.
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A CAMARA MUNICIPAL DE SALVADOR
INDICA:

Ao Excelentissimo Senhor Governador do Estado da Bahia, Dr. Jer6nimo Rodrigues, que,
por meio da Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia (SEDUC) ou outro érgao
competente, seja desenvolvido um programa de capacitacdo para os professores da rede
publica municipal de Salvador no uso de plataformas interativas de ensino. A capacitacao
tera como objetivos principais:

| - Proporcionar formacéo inicial e continuada para os educadores sobre o uso de
plataformas interativas, incluindo modulos bésicos e avancados de formacgdo, com foco
em metodologias ativas e integragdo das plataformas ao curriculo escolar.
Il - Promover suporte continuo por meio de tutoriais, workshops e encontros de troca de
experiéncias entre os educadores, fortalecendo a aplicacdo das novas ferramentas
pedagogicas nas aulas.
I11 - Garantir que os professores recebam acompanhamento e avaliagbes periddicas para
mensurar a aplicagdo das plataformas interativas e o impacto no aprendizado dos alunos.
IV - Fomentar a inovacdo pedagdgica nas escolas publicas municipais, com a insercdo de
metodologias interativas que aprimorem a dindmica das aulas e aumentem o engajamento
dos alunos.
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