CAMARA MUNICIPAL DE

SALVADOR

A casa do povo,
a casa da cidadania.

REDACAO FINAL AO PROJETO DE INDICACAO Ne° 312/2025

CONSIDERANDO QUE:

a) é necessario aproximar os jovens da cidade de Salvador ao processo democratico e
as politicas publicas por meio de ferramentas digitais, aproveitando o crescente
interesse por games e tecnologia;

b) plataformas de educacéo civica gamificadas, como o Cities in Play, tém demonstrado
eficacia em aumentar o interesse, desenvolvimento do pensamento critico,
empoderamento e participacdo dos jovens brasileiros;

c) o uso de trilhas modulares com videos, quizzes, desafios interativos e fases teméaticas
sobre politicas publicas, por exemplo, para idosos, criangas e adolescentes, mulheres,
e em vulnerabilidade social, pode estruturar o aprendizado em etapas graduais,
resultando na emissdo de certificado digital por mdédulo, estimulando senso de
realizacdo e reconhecimento;

d) simulagbes de tomada de deciséo, criacdo de propostas e envio de solucdes para
problemas reais incentivam o engajamento e reflexdo dos jovens acerca de pautas
relevantes para a sociedade;

e) parcerias com escolas de formacdo politica jA consolidadas, como Legisla e
RenovaBR, assim como universidades publicas e organizacdes especializadas em
educacao civica, podem garantir qualidade técnica, contetdo relevante e integragcéo
com o curriculo escolar,

A CAMARA MUNICIPAL DE SALVADOR
INDICA:
ao Excelentissimo Senhor Prefeito desta Capital, Bruno Soares Reis, criar uma
plataforma digital gamificada de educacéo politica voltada para os jovens da cidade de
Salvador, com o0 objetivo de estimular o interesse pela participacdo democratica,
fortalecer a formacgéo cidada e aproximar a juventude das instituicdes publicas.

Sala da Comissao, 24 de setembro de 2025.
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