PROJETO DE LEI N° 173/16

Dispde sobre a criacdo de polos e politicas de fomento para o
desenvolvimento de Economia Criativa no Municipio de Salvador (BA), e
da outras providéncias.

A CAMARA MUNICIPAL DE SALVADOR

DECRETA:

Art. 1° - Entende-se por economia criativa as atividades produtivas que tém
como processo principal de seu desenvolvimento um ato criativo gerador de
valor simbélico que utiliza como insumo primario a criatividade, inovacéo,
os talentos e as habilidades de individuos e de grupos formados com este
fim.

Art. 2° - Fica instituido no Municipio de Salvador os Polos de Economia
Criativa em locais a serem definidos e regulamentados pela Prefeitura
Municipal.

Art. 3° - A Prefeitura Municipal podera implantar o Programa de Fomento
da Economia Criativa, cujo objeto principal é o de criar, coordenar e executar
politicas pablicas de incentivo a ampliacdo desse setor neste Municipio.

Art. 4° - S0 objetivos dos Polos Criativos:

| - fomentar a diversidade cultural e suas formas de expressao material e
imaterial, bem como o potencial criativo e inovador, as habilidades e talentos
individuais e coletivos, o desenvolvimento humano, a inclusdo social e a
sustentabilidade por meio da formacéo de arranjos produtivos locais;

Il — valorizar e incentivar acOes de disseminacdo de tecnologia social
resultante de um trabalho individual ou coletivo, sustentavel e que se aplica
a definicdo do Art. 1°;

I11 - identificar e estimular a formacéo e o desenvolvimento de outros Polos
Criativos e arranjos produtivos locais, articulados entre si fisicamente ou
virtualmente;

IV - promover uma atuacgdo transversal nas secretarias municipais, como
forma de desenvolver a economia criativa;

V - estimular o setor empresarial a valorizar seus ativos criativos e
inovadores com a finalidade de promover a competitividade de produtos,
bens e servigos cujos insumos primarios sejam o talento e a criatividade
individual e coletiva;
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VI- fomentar a atracdo de parceiros do setor privado para financiar projetos
criativos e que se enquadrem nas normas legais a serem regulamentadas pelo
Poder Executivo Municipal;

VII - simplificar os procedimentos para instalacdo e funcionamento das
atividades econémicas que compdem a economia criativa;

VIIlI - melhorar a interatividade entre os atores criativos, culturais e
inovadores;

IX - facilitar o intercAmbio de conhecimento e a geracdo de negocios e
estimular a realizacdo de eventos, encontros e seminarios;

X - propor, articular, estimular e divulgar linhas de financiamento, fundos de
investimento e outros mecanismos de fomento, com vistas a ampliar o acesso
de empreendimentos a essas fontes;

Xl - promover a qualificacdo profissional, em parceria com instituicoes
publicas ou privadas.

CAPITULO | DA POLITICA DE INCENTIVO
Secéo |
Das atividades incentivadas

Art. 5° - Poderdo ser incentivadas as atividades relacionadas as seguintes
areas:

| - Patrimbnio Cultural: atividades que se desenvolvem a partir dos
elementos da heranca cultural, envolvendo as celebragdes e os modos de
criar, viver e fazer, tais como o artesanato, a gastronomia, o lazer, o
entretenimento, o turismo, a sitios com valor historico, artistico e
paisagistico, e a fruicdo a museus e bibliotecas;

Il - Artes: atividades baseadas nas artes e elementos simbolicos das culturas,
podendo ser tanto visual quanto performaético, tais como musica, teatro,
circo, danca, e artes plasticas, visuais e fotograficas;

Il - Midia: atividades que produzem um contetdo com a finalidade de se
comunicar com grandes publicos, como o mercado editorial, a publicidade,
0S meios de comunicagdo impresso e producbes audiovisuais
cinematogréficas, televisivas e radiofonicas;

IV - Criag¢Oes Funcionais: atividades que possuem uma finalidade funcional,
como a arquitetura, a moda, as animacOes digitais, jogos, aplicativos
eletrénicos, softwares e design de interiores, de objetos, e de
eletroeletronicos.

Secéo Il

Dos incentivos
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Subsecéo |
Do Imposto Sobre Servicos de Qualquer Natureza (ISSQN)

Art. 6° - Os incentivos fiscais de que trata esta subsecdo poderdo
corresponder a isencdo ou reducdo de aliquota do Imposto Sobre Servicos de
Qualquer natureza (ISSQN), conforme ato normativo da Secretaria
Municipal de Financas e Desenvolvimento, para empresas prestadoras dos
servigos constantes do Anexo Unico desta Lei.

8 1° Os beneficios fiscais de que trata esse artigo restringem-se as atividades

relacionadas neste artigo, cuja unidade prestadora do servico esteja situada
no ambito do "Distrito Criativo", instituido por esta Lei, e cujos servigos
sejam prestados a partir desta sede.

§ 2° Os servigos incentivados de que trata o caput deste artigo poderéo ser
distintos para cada Distrito Criativo, definidas em ato conjunto das
Secretarias Municipais de Financas e Desenvolvimento, de Cultura e de
Desenvolvimento Urbano.

§ 3° Ato regulamentador podera estabelecer requisitos adicionais para
concessao do incentivo.

Subsecéo Il
Plataforma digital Legislativo

Art. 7° - Fica autorizado o Poder Executivo a desenvolver plataforma digital
para a integracdo virtual dos Distritos Criativos.

8§ 1° - Sera A plataforma digital funcionara como interface integradora entre
as empresas prestadoras dos servigos constantes do Anexo Unico e instaladas
nos Distritos Criativos bem como de sua promogéo por meio da rede mundial
de computadores.

2° - Podera ser elaborada uma plataforma digital, para gestéo e realizacao de
féruns, agendas, homepages, webmail, perfis, portfolios, motores de
pesquisa, entre outras ferramentas em comum.

8§ 3° - Os conteudos disponiveis na plataforma digital seréo publicados pelas
empresas de que trata o 8 1° deste artigo.

Subsecéo 11
Do incentivo a ocupacédo de imoveis tombados

Art. 8° - A Prefeitura Municipal podera enviar a Camara de Vereadores
projetos de isencdo do Imposto sobre a Propriedade Predial e Territorial
Urbana (IPTU) os imoveis tombados situados no perimetro do Polo Criativo
e cujo uso seja destinado integralmente para a prestacdo dos servigos
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constantes do Anexo Unico desta Lei, definidos em ato conjunto das
Secretarias Municipais de Financas e Desenvolvimento e de Cultura.

§ 1° A isencdo de que trata o caput deste artigo estd condicionada a
destinacdo integral do imovel para as atividades definidas em ato conjunto,
sob pena de revogacao da isencao.

§ 2° Ato regulamentador poderd estabelecer requisitos adicionais para
concesséo do incentivo.

Subsecéo I
Das Taxas Municipais de Instalacdo

Art. 9° - Fica o Poder Executivo autorizado a conceder as empresas
prestadoras dos servigos constantes do Anexo Unico desta Lei e instaladas
no Polo Criativo a isencdo ou remissao de pagamento das taxas municipais
cobradas para permissionarios e que se enquadrem no desenvolvimento das
atividades dos Polos Criativos.

§ 1° Os servigos incentivados de que trata o caput deste artigo poderao ser
distintos para cada Polo Criativo, definidos em ato conjunto das Secretarias
Municipais que coordenardo a execucao desse Projeto.

8 2° Ato regulamentador podera estabelecer requisitos adicionais para
concessdo do incentivo e quais as secretarias responsaveis pelo
planejamento, coordenacéo e execucdo da Economia Criativa no Municipio
de Salvador.

Subsecéo IV
Do Alvara de Ocupacéo Criativa

Art. 10 — O Poder Executivo Municipal podera instituir o Alvara de
Ocupacdo Criativa para instalacdo e funcionamento de estabelecimentos
dentro dos Polos Criativos, com a finalidade de permitir o inicio imediato
das atividades de prestacéo de servicos.

8 1° As atividades passiveis de solicitarem o Alvara de Ocupacéo Criativa
serdo definidas, dentre aquelas constantes do Anexo Unico, em ato conjunto
das Secretarias Municipais de Desenvolvimento Urbano, de Licenciamento
e de Cultura, podendo ser distintas para cada Distrito Criativo.

§ 2° O Alvara de Ocupacdo Criativa terd prazo determinado e requisitos
exigidos para sua concessdo definidos em norma regulamentadora.

§ 3° O Alvard de Ocupacdo Criativa sera cassado em caso de
descumprimento das condicGes estabelecidas, sujeitando o interessado a
interdicdo do estabelecimento e as demais imposicoes legais.
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§ 4° Ato regulamentador podera estabelecer requisitos adicionais para
concessao do incentivo.

Subsecéo V
Da cessdo, concessdo e permissao de uso de bens pablicos

Art. 11 - Fica o Poder Publico autorizado a realizar a cessdo e a permissao
de uso bens publicos, bem como a concessao, gratuita ou onerosa, por prazo
certo, mediante procedimento publico de selecdo, visando a instalagéo e o
funcionamento das seguintes atividades e servigos:

| - residéncias artisticas;

Il - incubadoras e aceleradoras;

I11 - infraestrutura compartilhada (coworking);

IV - plataformas de difusdo das atividades da economia criativa;

V - mostras, festivais, exposicdes, shows e feiras;

VI - exibi¢cOes cinematograficas, teatrais, musicais, de danca e circo;
VII - espacos de educacgéo, formacao, cursos, debates e seminarios;

81° A permissdo de uso de que trata o caput deste artigo aplica-se aos incisos
V, VI e VII deste artigo.

§2° Ato regulamentador poderéa estabelecer requisitos ao incentivo disposto
no caput deste artigo.

83° Fica autorizado o Poder Executivo municipal a receber em cessao bens
publicos da Unido e do Estado da Bahia, localizados em seu territorio, para
instalacdo e funcionamento das atividades previstas neste artigo.

Subsecéo VI
Da celebracéo de convénios e cooperagoes

Art. 12 - Fica o Poder Executivo autorizado a celebrar convénios, acordos
de cooperacdo e protocolos de intencdes com organizagdes da sociedade
civil, instituicdes de ensino nacionais e internacionais, publicas ou privadas,
empresas e entidades do servigo social autbnomo visando a capacitacao
profissional, o oferecimento de atividades de extensdo e estagios e a
cooperacéo técnica.

CAPITULO II
Da Gestao, habilitacdo e participacao
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Secéo |
Dos Comités Gestores dos Distritos Criativos

Art. 13 - Fica autorizado o Poder Executivo a instituir os Comités Gestores
dos Polos Criativos, instancia maxima de decisdo de cada um dos Polos
Criativos, com atribuicGes deliberativas e normativas sobre as acdes a serem
neles desenvolvidas.

81° - Os Comités ficam subordinados ao Executivo municipal a fim de que,
dispondo da organizacgdo administrativa da Prefeitura, possa gerar condigoes
de desenvolvimento de suas atividades.

82° - Criados os Comités, estes terdo suas fungdes secretariadas por
Secretaria designada pelo Poder Executivo.

83° - A composicéo e atribuicdes especificas dos Comités serdo definidas em
regulamento proprio.

84° - A inexisténcia dos Comités Gestores de que trata o caput deste artigo
ndo impede a aplicacédo dos incentivos previstos no Capitulo 11 desta Lei.

Art. 14 - A Prefeitura Municipal de Salvador (BA) fica autorizada a criar o
Fundo Municipal de Economia Criativa, tendo por objetivo o apoio a criacdo
e ao desenvolvimento dos Distritos Criativos, bem como a manutencéo da
sua estrutura fisica e administrativa.

Paragrafo Unico. A aplicacdo dos recursos do Fundo Municipal de
Tecnologia Social, Inovacdo e Economia Criativa serd feita com base em
regulamento proprio.

Secéo Il
Dos Conselhos de Economia Criativa (CONSEC)

Art. 15 - Fica o prefeito municipal autorizado ou por delegacéo instituir os
Conselhos de Economia Criativa (CONSEC), 6rgdo de apoio ao Poder
Executivo de caréater consultivo e finalidade de propiciar a existéncia de um
espaco publico de discussdo entre representantes do poder puablico, dos
setores empresarial e académico e da sociedade civil organizada.

Paragrafo unico - Podera ser instituido um Conselho Municipal de Economia
Criativa (COMUEC) para cada Distrito Criativo criado.

Art. 16 — A composicdo dos Conselhos Municipais de Economia Criativa
(COMUEC) seréo definidos por decreto de lavra do prefeito municipal.

| - Os representantes das entidades abaixo relacionadas, a convite do prefeito
poderdo fazer parte do Conselho Municipal de Economia Criativa:

a) Federacdo das Industrias do Estado da Bahia (FIEB);
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b) ) Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE);
d) Servico Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC);

e) Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (SENALI);

f) Servico Social do Comercio (SESC);

g) Servico Social da Industria (SESI);

h) Associacdes ou Conselhos de classe, com 2 (dois) representantes;

1) AssociagOes de Bairros abrangidas pelos "Distritos Criativos";

J) Universidades publicas e privadas, com 3 (trés) representantes;

I - Representante de 6rgdos ou entidades do governo Federal ou Estadual, a
convite do prefeito;

11 - Organizacbes nao governamentais e personalidades, com 3
representantes cujos conhecimentos ou experiéncias venham a contribuir
com o alcance dos objetivos dessa Lei.

IV — Representante do Poder Legislativo do Municipio de Salvador.

Art. 17 - O funcionamento dos Conselhos Municipais de Economia Criativa
sera regulamentado por resolucdo da Secretaria Pertinente, indicada em ato
do prefeito municipal, cabendo a Secretaria a coordenacao dos trabalhos dos
Conselhos.

81° A perda do vinculo legal entre o representante e a respectiva entidade
implicara na extingdo concomitante de seu mandato.

82° As atividades exercidas pelos membros do COMUEC serédo consideradas
de relevante servico publico e ndo serdo remuneradas.

Art. 18 - Compete aos Conselhos de Economia Criativa (COMUEC):

| - realizar reunides periddicas;

Il - discutir, analisar, planejar e acompanhar os planos gerais e especificos
relacionados ao desenvolvimento dos ‘Distritos Criativos’;

I11 - colaborar, através de consultoria especializada, com as politicas publicas
a serem implantadas nessa area, visando a qualificacéo dos servigos publicos
nos ‘Distritos Criativos’;

IV - aprovar e alterar seu Regimento Interno;

V - para promocao de planos e agfes para desenvolvimento da economia
criativa e para acompanhamento da implementacdo dos incentivos
estabelecidos nesta Lei.

VI - indicar os temas especificos de economia criativa que requeiram
tratamento planejado;
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VII - cooperar na concepc¢éo, implantacao e avaliacdo de politicas publicas
para a economia criativa, a partir de iniciativas governamentais ou em
parceria com agentes privados, preservando o interesse publico;

VIII - incentivar a geracéo, difusdo e a popularizagdo do conhecimento, bem
como das informacGes na area da economia criativa;

Art. 19 - O Poder Executivo Municipal devera assegurar a organizacao e
funcionamento do Conselho, fornecendo os meios necessarios para esse fim,
com dotagdo orgamentaria especifica.

CAPITULO IIl DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 20 - O programa de incentivos dispostos nesta Lei aplica-se tanto
aquelas atividades ja exercidas na area delimitada para cada Distrito Criativo
antes de sua instituicdo, quanto aquelas que vierem a se instalar depois de
sua criacédo, desde que habilitadas junto ao respectivo Comité Gestor.

Art. 21 - O Executivo regulamentara esta Lei no prazo de 60 (sessenta) dias,
contados da data de sua publicacéo.

Art. 22 - Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicac¢do. As Comissdes
competentes."

ANEXO UNICO

RELACAO DO ENQUADRAMENTO E DESCRICAO DOS SERVICOS
DA ECONOMIA CRIATIVA

ITEM 01 - Servicos e Informatica e | DESCRICAO

congéneres
Servicos de Informatica de qualquer natureza
incluindo servi¢os educacionais e certificagcao
de produtos em informética

ITEM 02 - Servicos de pesquisa e | Exploracdo de salbes de festas, centros de

desenvolvimento de qualquer natureza. convencgdes, escritérios virtuais, "stands",

quadras esportivas, estadios, ginasios,
auditérios, casas de espetaculos, parques de
diversbes, canchas e congéneres, para

realizagcéo de eventos.

ITEM 03 - Negdcios de qualquer natureza nas | Ginastica, danca, esportes, natacdo, artes

areas de esporte e lazer. marciais demais atividades fisicas.
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ITEM 04 - Servigos relativos a engenharia,

Decoracdo e jardinagem, inclusive corte e

agronomia, agrimensura, arquitetura, | poda de arvores; Item 7.11 Florestamento,
geologia, urbanismo, paisagismo e | reflorestamento, semeadura, adubacéo.
congéneres

ITEM 05 - Agenciamento, organizacdo, | Excursdes, hospedagens e congéneres;
promocédo, intermediacdo e execucdo de | Guias de turismo.

programas de turismo, passeios, viagens

ITEM 06 - Agenciamento e publicidade e
propaganda, inclusive agendamento de

veiculacdo por quaisquer meios

Espetaculos teatrais; ExibicBes

cinematogréficas; Espetaculos circenses;

Programas de auditério; Parques de diversao,
centro de lazer e congéneres; Boates, "taxi
dancing" e congéneres; Shows, ballet,
dancas, desfiles, bailes, Gperas, concertos,
Feiras,

recitais, festivais e congéneres;

exposi¢cles, congressos e congéneres;

ITEM 07 — Demais itens culturais e de

divulgacdo da Economia Criativa.

Execuc¢éo de musica; Producéo, mediante ou
encomenda eventos,
ballet,

dancas; Desfiles, teatros, operas, concertos,

sem prévia, de

espetaculos, estrevistas, show,
recitais, festivais e congéneres; Fornecimento
de musica para ambientes fechados ou néao,
mediante transmissdo de qualquer processo;
Desfile de blocos carnavalescos ou
folcldricos, trios elétricos ou congéneres;
Exibicdo de filmes, entrevistas. Musicais,
espetaculos, shows; Concertos, desfiles,
Operas, competices esportivas, de destreza
intelectual ou congéneres; Recreacdo e
animacgéo, inclusive em festas e eventos de

gualguer natureza; Fonografia ou gravagéo

de sons, inclusive trucagem, dublagem,
mixagens e congéneres; Fotografia e
cinematografia, inclusive revelagéo,

ampliacdo, cépia, reproducdo, trucagem e
congéneres; Reprografia, microfimagem e

digitalizacéo; Composicéo gréfica.
fotocomposicéo, clicheria, zincografia,
litografia e fotoligrafia; Propaganda e

publicidade, inclusive promocdo de vendas.
planejamento de campanhas ou sistemas de
publicidade, elaboracdo de desenhos, textos
e demais materiais publicitarios; Colocagédo

de molduras e congéneres; Alfaiataria e
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costura, quando o material for fornecido pelo
usuario final, exceto aviamento Carpintaria e
serralheria. Planejamento, organizacdo e
administracdo de feiras, exposicoes,
congressos e congéneres; Organizacdo de
festas e recepcdes; bufé (exceto o
fornecimento de alimentos e bebidas, que fica
sujeito ao ICMS)

ITEM 08 - Servicos de programacdo e | Servicos de artistas, atletas, modelos e
comunicacdo visual e desenho industrial e | manequins;; Item 38.01 Servicos de
congéneres; ourivesaria e lapidacédo (quando material for
ltem 39.01 fornecido pelo tomador do
servico); Servicos relativos a obras de arte

sob encomenda, Servicos de museologia

Sala das Sessdes, 7 de junho 2016.
ARNANDO LESSA

JUSTIFICATIVA

A economia criativa tem sido considerada um eixo estratégico de
desenvolvimento em diversos paises, a exemplo da Inglaterra, Australia e
Colombia. No Brasil, apesar de as discussdes serem mais recentes, as
instituicbes governamentais e de fomento ja se mobilizam no sentido de
promover o seu desenvolvimento.

No Ministério da Cultura do Brasil, a criacdo, em 2012, da Secretaria da
Economia Criativa, promove e provoca a formulagcdo, implementacédo e
monitoramento de politicas puablicas para um novo desenvolvimento
fundado na inclusdo social, na sustentabilidade, na inovacdo e,
especialmente, na diversidade cultural brasileira. Para a citada Secretaria
“[...] os setores criativos sdo todos aqueles cujas atividades produtivas tém
como processo principal um ato criativo gerador de valor simbdlico,
elemento central da formacéo do preco, e que resulta em producéo de riqueza
cultural e econdémica”. Partindo-se deste conceito, considera-se também que
0s setores criativos vdo além daqueles denominados como tipicamente
culturais e ligados a producéo artistico-cultural (musica, danca, teatro, 6pera,
circo, pintura, fotografia, cinema), compreendendo ainda outras expressdes
ou atividades relacionadas as novas midias, a inddstria de contetdos, ao
design, a arquitetura, & gastronomia, entre outros.

A Federacdo das Industrias do Estado do Rio de Janeiro (FIRJAN) publicou,
em outubro de 2011, pesquisa acerca da economia criativa e sua importancia
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na economia de cada estado da Federacdo. Essa pesquisa mostra que a
economia criativa contribui em apenas 1,4% com o PIB baiano, colocando-
se em penultimo lugar entre todos os estados brasileiros. Ainda segundo o
mesmo documento, este percentual baiano, em termos de valores absolutos,
equivale a um volume de R$ 25,8 bilhdes sobre um total Brasil de R$ 667,0
bilhGes gerados pela cadeia da Inddstria Criativa no pais em 2010. A partir
dessa analise e considerando-se o alto potencial da cultura e criatividade
existentes na Bahia, pode-se concluir que existe um amplo e inexplorado
espaco para a expansao da economia criativa no estado, principalmente em
sua capital, Salvador.

Salvador é considerada importante repositorio de tradicbes e bens
patrimoniais tangiveis e intangiveis, que fazem do Municipio um espaco
onde a Economia Criativa encontra um ambiente extremamente favoravel
para 0 seu desenvolvimento. Destaca-se 0 segmento da mdsica, da
gastronomia e do cinema, por exemplo. Em dezembro de 2015, Salvador
recebeu o titulo de "Cidade da Musica", concedido pela Organizacdo das
Nac6es Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco). A iniciativa
faz parte da Rede de Cidades Criativas da Unesco, que tem como objetivo
promover a cooperagdo internacional entre cidades para desenvolvimento
urbano sustentavel, inclusdo social e aumento da influéncia da cultura no
mundo.

Tendo como inspiracdo o Projeto de Lei 65/2015, da vereadora Andrea
Matarazzo, do Municipio de Sao Paulo, que institui programas de incentivo
a empresas instaladas no Distrito Criativo, inserido no novo Plano Diretor
Estratégico de Séo Paulo, como Polos de Economia Criativa, acredita-se ser
interessante propor algo semelhante para Salvador.

A principio, poder-se-ia beneficiar alguns territérios criativos existentes na
Cidade, priorizando o0s segmentos da economia criativa mais pujantes
naqueles Territérios, como exemplificados a seguir:

- Santo Antdnio Além do Carmo — artes plasticas, moda, artesanato,
hospedagem de charme;

- Rio Vermelho — gastronomia, arquitetura e design, artes cénicas, artes
plasticas;

- Comércio — audiovisual, espacos culturais, casas de shows e espetaculos;
- Ribeira — artesanato, musica, gastronomia;

- Candeal — musica;

- Curuzu — musica.

Para esses territorios, sugere-se:

- Prioridade, facilidade e agilidade para o registro e a formalizagcdo de
empreendimentos criativos localizados nos Territdrios acima citados;

- Reducdo do ISS para as atividades criativas localizadas nos Territorios
acima citados;
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- Reducdo do IPTU para os imoveis locados para empreendimentos criativos
dos segmentos sugeridos acima, nos Territdrios acima citados;

- Criacdo de um espaco fisico onde o produtor de eventos e atividades
culturais e criativas possa resolver todas as questfes relativas aos alvaras
municipais para eventos e festas, em um sé lugar, com agilidade e prioridade;

- Fomento de espacgos compartilhados de trabalho, os chamados co-working,
nos Territdrios citados, ocupando espacos publicos subutilizados como
escolas municipais e outras;

- Licitac&o do uso de pracas e espacos publicos para que empresas de eventos
culturas e criativos realizem atividades, conforme Termo de Referéncia
previamente licitado, nos Territorios, conforme segmentos priorizados.
Exemplo: o Neojib4 poderd adotar um espago publico na Ribeira para
realizar ensaios e shows musicais cumprindo calendario durante o ano, a
Associacdo Pracatum podera adotar uma praca publica no Candeal para
cumprir um calendario de eventos ou mesmo uma experiente empresa de
eventos podera assumir um espacgo publico definido para realizar feiras e
eventos de moda no Santo Anténio Além do Carmo, sempre cumprindo um
calendario previamente aprovado. Essas empresas poderdo conseguir
patrocinios baseados na visibilidade que terd no referido espaco.

Essas sdo algumas sugestdes que entendemos que poderiam ser aproveitadas
no PDDU de Salvador para fomentar o desenvolvimento de segmentos de
negdcios nos Territdrios Criativos onde a economia criativa ja faz parte da
cultura e do cotidiano local.

Sala das Sessdes, 7 de junho 2016.
ARNANDO LESSA
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